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Gminne Zrzeszenie Ludowe Zespoty Sportowe w Lubawie
Fijewo 73, 14-260 Lubawa, Tel (089) 645-54-27 Fax (089) 645-54-27

XIV EDYCJA OTWARTYCH MISTRZOSTW GMINY LUBAWA
W HALOWE] PILCE NOZNEJ O PUCHAR WOJTA GMINY LUBAWA

ZASADY GRY

e czas gry - 2x 12 min (2 min przerwy miedzy potowami)

e ilo$¢ zawodnikéw - 4 na boisku (bramkarz + 3 w polu),

e bramkarz jest jednocze$nie zawodnikiem pola i moze braé¢ udzial w grze na catym
boisku,

e zmiany hokejowe w czasie meczu bez sygnalizacji sedziego w strefie do tego
przeznaczonej (na Srodku boiska),

e bramkarz nie moze chwytac pitki po podaniu od swojego partnera (nie dotyczy podania
gtowka),

e mozna dokona¢ zmiany bramkarza (moze to by¢ inny zawodnik z pola), ale po
wczesSniejszym zasygnalizowaniu takiej zmiany sedziemu w przerwie meczu,

e pole tapania pitki bedzie ograniczone do minimum, o czym zostang poinformowani
kapitanowie druzyn przed rozpoczeciem turnieju,

e bramkarz, przy wznowieniu gry, musi zagra¢ pitke rekg z wlasnego pola karnego (w
dowolne miejsce na boisku),

o pitka wykopnieta w sufit (balkon, lampy, konstrukcje dachu) bedzie traktowana jako
rzut wolny posredni, z ktérego bezposrednio nie mozna zdoby¢ bramki,

o dopuszcza sie gre wslizgiem bezkontaktowym. Kazda préba wykonania wslizgu
bezposrednio w zawodnika druzyny przeciwnej traktowana jest jako naruszenie
przepisdw gry. Sedzia w takiej sytuacji zarzadza rzut wolny (bezposredni),

e wznowienia gry z autu, nie mozna zdoby¢ bezposrednio bramki,

o odlegtos¢ zawodnikdw od pitki w czasie wykonywania rzutu wolnego wynosi¢ bedzie 4
m,

e wprowadza sie rzuty rozne,

e odlegtos¢ zawodnikéw od pitki podczas wykonywania rzutu roznego wynosi 4 m,



bramkarz, ktoéry zagra pitke reka za polem karnym bedzie karany przez sedziego
zej$ciem z boiska na 2 minuty (czerwona kartka),
po straconej bramce bramkarz lub zawodnicy z pola wracaja na boisko (w przypadku
z06ttej kartki),
rzut karny z odlegtosci 7 m,
kary za niesportowe zachowanie sie:
» zo6tta kartka - 1 min wykluczenia z gry (lub stracona bramka przez druzyne)
» czerwona kartka - zespdt gra w ostabieniu petlne 2 min (zawodnik, ktéry
otrzymat czerwong kartke nie moze wystepowac dalej w spotkaniu)
punktacja:
o zawygrany mecz - 3 pkt,
o zaremis - 1 pkt,
o zaprzegrany mecz - 0 pkt,
0 miejscu w tabeli decyduje kolejno:
o llo$¢ zdobytych punktéw,
o  Korzystniejszy bilans bezposredniego spotkania
o Korzystniejsza réznica zdobytych i straconych bramek we wszystkich spotkaniach
o  Wieksza liczba zdobytych bramek

o W przypadku trzech zainteresowanych druzyn - dodatkowa tabela

pozostate zasady gry zgodnie z przepisami PZPN,

organizator zastrzega sobie prawo do catkowitego zawieszenia zawodnika
w rozgrywkach za niesportowe zachowanie,

wszystkie sprawy sporne nie ujete w regulaminie rozstrzyga¢ bedzie organizator

i komisja utworzona przed rozpoczeciem rozgrywek.



